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Agencja Promocji Sportu

Regulamin uczestnictwa turnieju pitkarskim

MOTO INDUSTRY CUP

Art 1. Cele Moto Industry Cup.

- Gtownym celem turnieju, oprécz miedzynarodowej sportowej rywalizacji, jest
wewnetrzna integracja pracownikéw Panstwa Firmy a takze popularyzacja gry w
pitke oraz szerzenie idei FAIR PLAY .

Art. 2. Turniej organizuje firma Lemar Sport Promotion zwana w dalszej czesci
regulaminu ,Organizatorem”.

Art. 3. Zgtoszenie zespotu do Turnieju

Do mistrzostw zostang dopuszczone zespoty, ktore dopetnig w terminie ustalonym
przez organizatora regulaminowe formalnosci takie jak:

a) pisemne zgtoszenie zawodnikdw wraz z wymaganymi danymi (formularz
dostepny u organizatora ).

b) wptacg wpisowe w ustalonej przez Organizatora wysokosci do dnia 25 lutego
2010 .

Art. 4. Zgtoszenie zawodnikow do turnieju.

1. P isemne zgtoszenie (na drukach organizatora) zawodnika powinno
zawiera¢ doktadne dane osobowe tj. nazwisko i imie,date urodzenia oraz
numer i nazwa dokumentu potwierdzajgcego tozsamos¢ (do
ubezpieczenia). Zgtoszenie to musi by¢ dostarczone organizatorowi na 7
dni przed turniejem a 30 minut przed meczem nastgpi weryfikacja
zgtoszonych zawodnikéw (dowdd osobisty, paszport).

2. Zawodnicy wystepujacy w Ekstraklasie Pitki Noznej lub w Ekstraklasie
Futsalu nie mogg wzia¢ udziatu w turnieju, dlatego kazdy zawodnik winien
posiadac w trkcie zawoddéw dowdd tozsamosci.

- zawodnik moze reprezentowac tylko jeden zespot.
- zespdt moze liczy¢ maksymalnie 16 zawodnikéw. Jednakze druzyna moze
zgtosi¢ do danego meczu maksymalnie 12 zawodnikdw.

3. Wystawienie do gry nie uprawnionego zawodnika jest rownoznaczne z
walkowerem. O ewentualnych dalszych konsekwencjach decyduje organizator.

Art. 5. Odpowiedzialnos¢ organizatora.

1. Organizator zapewnia ubezpieczenie od nastepstw nieszczesliwych
wypadkow do wysokosci 1500 EUR, lecz nie odpowiada za poniesione



przez uczestnikéw rozgrywek szkody materialne oraz uszczerbki na
zdrowiu.

2. Warunkiem objecia druzyny powyzszym ubezpieczeniem jest przestanie do
organizatora listy zawodnikow zawierajgcych imie, nazwisko oraz date
urodzenia nie pdzniej niz 7 dni przed rozpoczeciem Turnieju.

3. Organizator zapewnia udzielanie $wiadczen zdrowotnych, w ramach
pierwszej pomocy medycznej, w miejscu prowadzenia zawodow.
Organizator zapewnia dorazng pomoc przy urazach powstatych w czasie
gry (opatrzenie otar¢, dezynfekcja ran, zabezpieczenie ran - plaster,
bandaz) oraz obecnos¢ lekarza w trakcie zawodow.

4. Organizator zapewnia zaplecze sanitarno-higieniczne, w tym w
szczegdlnosci osobno oznakowane wezty sanitarne dla kobiet i mezczyzn,
w ilosciach uzgodnionych z powiatowym inspektorem sanitarnym.

5. Kazdy zawodnik bierze udziat w zawodach na wtasng odpowiedzialnos¢ a
Organizator ponosi odpowiedzialnoSci prawnej za udziat w rozgrywkach
0so6b chorych i wynikajace z tego powodu wypadki oraz skutki wypadkow
w czasie gry kazdego z zawodnikéw. W przypadku koniecznosci wezwania
karetki pogotowia oraz stuzb medycznych wszelkie koszty pokrywa
druzyna uczestniczaca w rozgrywkach w ramach wlasnego ubezpieczenia
zdrowotnego.

6. Zawodnicy, ktorzy mimo zakazéw bedg grali w bizuterii w razie
nieszczesliwego wypadku, ktorego nastepstwem jest utrata zdrowia
wiasnego lub osdb trzecich, ponoszg odpowiedzialno$¢ prawng za ten
wypadek.

Art 6 . Ubior zawodnikdw

1. Kazda druzyna bioragca udziat w rozgrywkach zobowigzana jest do
wystepowania w jednolitych strojach z numerami na plecach, przy czym
bramkarze muszg sie rézni¢ ubiorem od pozostatych zawodnikdéw i
sedzidéw. Kazdy uczestnik musi posiada¢ odpowiednie obuwie sportowe.
Sedzia techniczny lub sedzia prowadzacy zawody, ewentualnie organizator
rozgrywek, maja prawo nie dopusci¢ do gry zawodnikéw, ktorzy nie
spetniajg w/w wymogow.

2. Organizator zapewnia stroje sportowe (koszulki i spodenki) w ilosci
zgodnej z przedstawiong ofertg dotyczaca uczestnictwa.
3. Zawodnik powinien wystepowac przez caty czas trwania zawodow ze statym
numerem.
4. Kapitan musi posiadac na rekawie kontrastujgca z ubiorem widoczng opaske.
5. Zawodnikowi nie wolno uzywac ubioru lub nosi¢ czegokolwiek (szczegdinie
bizuterii), co stanowitoby zagrozenie dla niego samego lub innego zawodnika
uczestniczgcego w grze. Do podstawowego obowigzkowego ubioru zawodnika
naleza: koszulka, spodenki, getry, ochraniacze (zalecane), obuwie (zezwala sie na
uzywanie wytgcznie obuwia ptéciennego lub treningowego z miekkiej skory) o
ptaskiej podeszwie przewidzianego przez producenta do gry w hali. Zawodnicy
grajacy w innym obuwiu nie bedg dopuszczani do gry.

Art 7. Sprawy organizacyjne

1. Tylko kierownictwo druzyny jest uprawnione do tego, aby pobiera¢ klucze do



szatni.

2. Organizator bezwzglednie nakazuje druzynom doktadne zamykanie szatni
(drzwi, okna), poniewaz nie odpowiada za rzeczy pozostawione w szatni.

3. Za usterki stwierdzone w szatniach odpowiedzialno$¢ ponoszg druzyny
pozostajgce w szatni jako ostatnie, przed stwierdzeniem uszkodzen.

Art.8 Miejsce i terminy.

1. Rozgrywki prowadzone beda zgodnie z terminarzem, ktory zostanie
opublikowany na stronie internetowej www.mic.iscore.pl a odbywac¢ sie bedg w
hali Osrodka Sportowo-Szkoleniowego REKORD w Bielsku-Biatej.

2. Jezeli jedna z druzyn nie stawi sie gotowa do gry w terminie
ustalonym w terminarzu przez Organizatora, sedzia odgwizduje koniec zawodow
0 wyznaczonej godzinie rozpoczecia zawodow.

3. Zawody sg przeprowadzane w Hali Sportowej okresSlonej przed
rozgrywkami. W sytuacjach szczegdlnych spotkania mogg zostaé przeniesione na
alternatywng hale.

Art. 9. Sedziowie.

1. Spotkania prowadzi na boisku dwdch sedziéw (sedzia i drugi sedzia). .

2. Zawody muszg zostaé réwniez przeprowadzone w sytuacji, gdy nie ma
petnej obsady sedziowskiej. W takim przypadku osoby do sedziowania meczu
wyznacza Organizator.

Art. 10 Sprawozdania.

1. Druk sprawozdania z zawodow dostarcza sedzia czasowy lub
przedstawiciel Organizatora.

2. Protokét nalezy wypetni¢ czytelnie drukowanymi literami. Nastepnie
nalezy sprawdzi¢ czy wszyscy zawodnicy zostali prawidtowo wpisani oraz
podkresli¢ kapitana druzyny a na marginesie zaznaczy¢ CPT.

3. Wypetniony protokot nalezy przedtozy¢ przed meczem do stolika
sedziowskiego.

5. Zawodnicy wpisani do protokotu i bedacy na placu gry nie mogg go
samowolnie opusci¢. Mogg uczynic to tylko za zgodg sedzidw. Za samowolne
opuszczenie boiska zawodnik zostanie ukarany napomnieniem, a jesli nie powrdci
do gry przed zakonczeniem meczu zostanie z niej wykluczony.

6. Na podstawie sprawozdan sedziowskich organizator zatwierdza wyniki i
sporzadza komunikat z mistrzostw oraz umieszcza je na stronie internetowej.

Art. 11. - Przepisy i zasady gry.

1. W Turnieju obowigzujg Przepisy Gry Futsal, ustalone przez FIFA za
wyjatkiem nastepujgcych:
a) mecze odbywajg sie 2x10 minut brutto (czas nie zatrzymywany) w grupach 5
zespotowych. Czas zatrzymywany bedzie tylko w nastepujacych sytuacjach:
- podyktowaniu przez sedziéw rzutu karnego.
- ukarania zawodnika czerwong kartka.
- w I i II potowie, gdyby doszto do sytuacji, ze nie udato sie wykonac rzutu


http://www.mic.iscore.pl/

wolnego posredniego lub bezposredniego przed sygnatem koriczacym.

- w wyniku kontuzji jednego z zawodnikow.

- kiedy pitka znajdzie sie na trybunach lub ulegnie uszkodzeniu i nie ma
mozliwosci szybkiego wznowienia gry.

- w konsekwencji bojek i innych wypadkdw losowych.

- w innych przypadkach czas bedzie biegt caty czas.

- w wyniku wskazania sedziego boiskowego o zatrzymanie czasu gry.

b) w finatach mecz trwaé bedzie 2x15 brutto.

¢) kazda ewentualna dogrywka bedzie trwata 1x5 minut brutto — dotyczy meczu
finatowego.

f) czas (przerwa na zyczenie) dla druzyny wynosi 30 sekund i przystuguje jedna
na kazda potowe. O przerwe moze poprosi¢ druzyna aktualnie posiadajgca pitke.
g) przerwa miedzy pierwsza, a drugg potowg meczu wynosi 30 sekund.

h) przerwa miedzy poszczegdlinymi meczami w eliminacjach wynosi 3 minuty. .
i) przerwa miedzy poszczegdlnymi meczami w fazie pucharowej wynosi 5 minut.
W tym czasie druzyny rozgrzewaja sie na boisku.

j) jesli druzyna gra mecz po meczu przystuguje jej przerwa, ktora nie moze
przekroczy¢ 10 minut.

2. Druzyny wchodzg na parkiet po ostatnim gwizdku konczacy poprzedni
mecz i schodzg do szatni po ostatnim gwizdku sedziego. Druzyna moze uzupetic
zawodnikéw w trakcie meczu jednak zawodnik musi by¢ wpisany do protokotu
przed jego rozpoczeciem.

3. Zawody nalezy zweryfikowac jako walkower (5-0) w przypadku:
- druzyny, ktéra nie staje do zawoddw z pierwszym gwizdkiem sedziego;
- druzyny, ktdra nie zgodzi sie na prowadzenie meczu przez sedziego
wyznaczonego przez organizatora;
- druzyny, w ktorej wystgpit nieuprawniony zawodnik.
- druzyny, ktéra przed zakonczeniem meczu zejdzie z boiska.
- druzyny, ktorej liczba graczy bedzie mnigjsza niz 3.
- druzyny, ktérej zawodnik wykluczony z gry przez sedziego nie opusci boiska w
ciggu 2 minut.
W przypadku naruszenia przepisow przez obie druzyny zostang one ukarane
obustronnym walkowerem.

Art. 12 System rozgrywek.

1. Rozgrywki eliminacyjne
W eliminacjach zespoty rywalizujg wg systemu kazdy z kazdym w grupach:
a) stosowana bedzie nastepujaca punktacja: zwyciestwo - 3 pkt, remis - 1 pkt,
przegrana - 0 pkt.
b) o ostatecznej kolejnosci w tabeli rozgrywek decyduja:
- wieksza ilos¢ zdobytych punktow.
- korzystniejszy bilans bezposrednich spotkan, w przypadku, gdy jednakowa ilos¢
punktéw zdobedzie wiecej niz 2 zespoty, wowczas sporzadza sie tzw. matg tabele
uwzgledniajaca tylko wyniki pomiedzy zainteresowanymi druzynami,
- korzystniejsza réznica bramek.
- wieksza ilos¢ zdobytych bramek.
- lepszy stosunek punkdw, réznica bramek, wiecej zdobytych bramek z kolejnymi
druzynami w tabeli.

2. Faza pucharowa



a) w przypadku remisu nastepuje seria 5 rzutéw karnych.

Art 13. Sankcje karne i wymiar kar.
1. W rozgrywkach obowigzujg kary indywidualne w postaci napomnien
(z6tta kartka) oraz wykluczen (czerwona kartka). Ocena rodzaju
przewinienia zalezna jest tylko i wylgcznie od decyzji sedziego
prowadzgacego zawody i jest nieodwotalna.
2. Wszystkie sprawy zwigzane z karami i wykroczeniami rozpatrywane
beda w oparciu o sankcje karne przedstawione w dalszej czesci
niniejszego regulaminu.
3. Czerwona kartka (samoistna):
a) Zawodnikom, ktérzy w czasie zawoddw zostali wykluczeni (tzw. samoistna
czerwona kartka) wymierza sie automatycznie kare 1 meczu dyskwalifikacji.
b) Kare dyskwalifikacji 1 meczu (czerwona kartka - tzw. faul taktyczny) wymierza
sie zawodnikowi gdy:
- pozbawia realnej szansy zdobycia bramki przez powstrzymanie umysine
przeciwnika uzywajgc niedozwolonych srodkéw, ktére winno by¢ ukarane rzutem
wolnym lub karnym;
- zawodnik inny niz bramkarz we wtasnym polu karnym pozbawia swoich
przeciwnikdw bramki umysinie zagrywa reka,
- bramkarz, ktory przeszkadza w zdobyciu bramki i zatrzymuje rekoma pitke poza
polem karnym.
c) Kara dyskwalifikacji do konca mistrzostw lub dtuzej za przewinienie polegajgce
na:
- naruszeniu nietykalnosci cielesnej lub fizycznej, zniewazeniu osdb (sedziego,
wspOtpartnera, przeciwnika, kibica, osoby postronnej) na boisku lub poza nim.
- wybitnie niesportowym i ordynarnym zachowaniu przed, w czasie i po zawodach
w stosunku do osdb (sedziego, wspotpartnera, przeciwnika, kibica, osoby
postronnej).
d) Zawodnikowi, ktéry w czasie zawoddw zostanie wykluczony (czerwona kartka)
wskutek otrzymania dwoch napomnien (zétta kartka) wlicza sie do rejestru 2 zotte
kartki.

4, Z6tta kartka:

a) Zawodnik , ktéry w czasie zawoddw otrzyma upomnienie (20#ta kartke) zostanie
automatycznie ukarany:

- przy 3,5 napomnieniu - kara dyskwalifikacji w wymiarze 1 meczu.

- przy 10 i kolejnym napomnieniu - kara dyskwalifikacji w wymiarze 2 meczy.

5. Odpowiedzialnym za ewidencje kar indywidualnych swoich zawodnikéw
oraz ewentualne wystawienie do gry zawodnika nieuprawnionego (zakaz gry) jest
wylacznie kierownictwo druzyny.

6. Zawodnikéw zachowujacych sie niesportowo w stosunku do
organizatoréw, sedzidéw, przeciwnikdw poza obiektami sportowymi Organizator
moze ukara¢ w zaleznosci od wykroczenia karg odsuniecia od 1 meczu do
wykluczenia z Turnieju wiacznie.

7. Druzynie wykluczonej nie przystuguje zwrot kosztow.

8. Jezeli zawodnik zachowuje sie w sposdb obrazliwy pod adresem
sedziego i czyni to z tawki rezerwowych - po otrzymaniu czerwonej kartki - nie
wplywa to na czasowe ostabienie druzyny. Jest to tylko kara indywidualna dla
gracza.



Art 14 .Nagrody.

1. Zwyciezca Turnieju tj. zdobywca miejsca pierwszego otrzyma nagrode
finansowg w wysokosci 500 EUR

2. Zespoty z miejsc od 1 do 3 otrzymujg atrakcyjne nagrody rzeczowe
oraz puchary.

3. Nagrody indywidualne: najlepszy strzelec, najlepszy zawodnik,
najlepszy bramkarz.

Art. 15. Protesty.

1. Warunkiem rozpatrzenia protestu jest wptacenie kaucji w wysokosci 20
EUR lub réwnowartosci w ztotych polskich, ktdra zostanie zwrdcona tylko w
przypadku uznania protestu.

Art. 16 - Postanowienia koncowe.

1. Wraz z regulaminem obowigzujg uczestnikdw i kibicow:
- przepisy FIFA;
- rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 12 wrzesnia 2001 r. w
sprawie szczegdtowych zasad i warunkéw prowadzenia dziatalnosci w dziedzinie
rekreacji ruchowej.
W przypadku watpliwosci wyjasnien udziela Organizator.

3. Wszyscy uczestnicy zobowigzani sg do zapoznania sie z niniejszym
regulaminem i przestrzegania go.

4. Organizator zastrzega sobie prawo interpretacji niniejszego regulaminu i
moze dokona¢ zmian w regulaminie w czasie trwania Turnieju, jesli uzna to za
konieczne.

5. Zgtoszenie do Turnieju oraz kibicowanie w hali druzynom réwnoznaczne
jest z akceptacjg postanowien niniejszego regulaminu.
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